Téleverser un programme sur MacOS

Etape 1 : Téléchargez le logiciel Arduino (IDE)

Ouvrez le lien suivant : https://www.arduino.cc/en/Main/Software avec votre

navigateur internet

Cliquez sur “Mac OSX 10.8 Lion or newer”

Windows installer, for Windows XP and up
Windows zIP file for non admin install

ARDUINO 1.8.9 Windows app Requires Win 810r 10

The open-scurce Arduine Software (IDE) makes it easy 1o Get i3
write code and upload it to the beard. It runs en ' :
Windows, Mac 05 X, and Linux. The environmentis
written in Java and based on Processing and other open-
source software.

This software can be used with any Arduino board. Linux 32 bits
Refer to the Getting Started page for Installation Linux &4 bits
instructions.

Mac OS X 10 8 Mountain Lion or newer

©.0

Linux ARM 32 bits
Linux ARM 64 bits

Release Notes
Source Code
Checksums (sha512)

La version disponible sur cette page web est généralement la plus
récente. La version actuelle peut donc étre plus récente que la version
présentée sur la photo.

Etape 2 : Cliquez sur “JUST DOWNLOAD”.

Contribute to the Arduino Software

Consider supporting the Arduino Software by contributing to its development. (US tax payers, please note this contribution
is not tax deductible}. Learn more on how your contribution will be used.

SINCE MARCH 2015, THE ARDUINO IDE HAS BEEN DOWNLOADED
TIMES. (IMPRESSIVE!) NO LONGER JUST FOR ARDUINO AND
GENUINO BOARDS, HUNDREDS OF COMPANIES AROUND THE WORLD ARE
USING THE IDE TO PROGRAM THEIR DEVICES, INCLUDING COMPATIBLES,
CLONES, AND EVEN COUNTERFEITS. HELP ACCELERATE ITS DEVELOPMENT
WITH A SMALL CONTRIBUTION! REMEMBER: OPEN SOURCE IS LOVE!
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/ JUST DOWNLOAD CONTRIBUTE & DOWNLOAD


https://www.arduino.cc/en/Main/Software

Etape 3 : Ouvrez le Finder.

Etape 4 : Une fois le téléchargement terminé, un fichier d'installation apparaitra
dans le répertoire de téléchargement.
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Etape 5 : Connectez la carte Arduino au Mac par USB et ouvrez le répertoire ou se
trouve le sketch AUTO_GO.
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Etape 6 : Téléversez le programme AUTO_GO.

Double-cliquez sur le sketch AUTO_GO. Apreés l'avoir ouvert, nous pouvons voir le
code dans I'IDE Arduino.

AUTO_GO
1 //wwwi elegoo.com

// The direction of the car's movement

// ENA ENB IN1 IN2Z IN3 1INd Description

// HIGH HIGH HIGH LOW LON HIGH Cor is ruming forward
// HIGH HIGH LOW HIGH HIGH LON Car is runing back
// HIGH HIGH LOW HIGH LON HIGH Car is turning left
// HIGH HIGH HIGH LOW HIGH LOW Caor is turming right
// HIGH HIGH LOW LOW LON LON Car is stoped

// HIGH HIGH HIGH HIGH HIGH HIGH Car 1s stoped

// LON LOW NA NA NA NA C(ar 1s stoped
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14 //define L298n module I0 Pin
15 #define ENA S
16 #define ENB 6
17 #define IN1 7
18 #define INZ 8
19 #define IN3 9
20 #define IN4 11

22evoid forward(Q{

23  digitalWrite(ENA,HIGH); //enable L298n A channel
24 digitalWrite(ENB,HIGH); //enable L298n B channel
25  digitalWrite(IN1,HIGH); //set IN1 hight level
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Etape 7 : Sélectionnez la carte Arduino UNO.

Sketch [DLIEE Help

Auto Format

Archive Sketch

Fix Encoding & Reload
Serial Monitor

Serial Plotter

WiFi101 Firmware Updater

Board: "Arduino/Genuino Uno" Boards Manager...

Port: "/dev/cu.usbmodem 1421 (Arduino/Genuino Uno)" 3
Get Board Info Arduino AVR Boards

Arduine Yun

Programmer: "AVRISP mkll" | 2 / Arduino/Genuino Uno
Burn Bootloader Arduino Duemilanove or Diecimila
Ardninn Mann




Etape 8 : Sélectionnez le nom du Port Serial.

(Conseils : Chaque carte Arduino a un numéro COM différent sur un méme
ordinateur. Vous devrez choisir le numéro COM qui s'affiche a I'écran, celui-ci
pouvant étre différent de celui donné en exemple).

WIFi 101 Firmware Updater
Board: "Anduino/Genuing Una®

Serial parts
[fdew/cu.Biuetooth=Incoming=-Paort

 [devicuusbmodem 1421 {Arduino/Genuino Uino)

Etape 9 : Cliquez sur le bouton téléverser pour commencer le chargement du
programme AUTO_GO sur la carte.

legoo. com

i The direction of the car's mover
S/ ENA ENB IN1 INZ IN3 INg
S/ HIGH HIGH HIGH LOW LOW HIGH
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Etape 10 : Fin du téléversement.

A ce stade, I'environnement de développement Arduino a été installé correctement,

et est désormais fonctionnel.
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